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课程说明

一、课程概述：

（一）课程属性及课程介绍

《信息系统开发实训》是信息系统管理等相关专业的一门实践性、应用性较强的实训课程。以计算机及网络作为技术平台，利用系统的观念，实践的方法，以信息化管理为重心，研究信息化对现代管理模式的影响，以提高管理的效率。通过本课程的学习，旨在指导学生运用管理、信息、系统、计算机等学科的理论和概念，掌握信息系统分析与设计的方法及计算机信息处理技术，本课程侧重对信息系统开发方法和技术的实践，是一门实用性、技术性较强的课程。

Information System Development Training is a practical and applied elective course for information system management and other related specialties. Taking computer and network as technology platform, using system concept and mathematical method, focusing on information management, this course studies the influence of information on modern management mode, in order to improve the efficiency of management. Through the study of this course, the purpose is to guide students to use the theories and concepts of management, information, system, computer and other disciplines, grasp the methods of information system analysis and design and computer information processing technology. This course focuses on the study of information system development methods and technology. It is a practical and technical course.
（二）教学目标

本课程旨在使学生学习管理信息系统开发的基本概念和原理，初步掌握管理信息系统分析、设计、开发、实施和评价方法，通过上机实验和论文的撰写，使学生掌握管理信息系统的操作和开发方法，提高信息管理能力和开发水平，做到理论联系实际。
（三）适用对象

该课程大纲适用于信息管理类专业的本科生

开设学期：第6学期
（四）先修课程与后续课程

先修课程：信息系统分析与设计、软件工程、程序设计

后续课程：毕业设计等
二、任课教师教学过程中应注意的事项

本课程阐述信息系统分析与设计基本知识和基本方法，及信息系统的实现方法。该课程实践性、应用性较强，教学过程中应考虑到管理学专业学生的基础，更多注重计算机软件开发的基本知识介绍，为所学人员奠定计算机软件开发的理论知识，其次要注重培养学生实际动手能力，提高分析软件开发问题的能力，培养学生解决实际问题的能力和经验。
三、学时要求与分配：

（一）总学时要求

总学时：30（集中一周）

总学分：1
（二）学时分配

	周别
	授课

次数
	授课章节与内容摘要
	教学

时数
	备注

	18
	1
	第一讲 信息系统软件开发框架与设计方法
	2
	

	18
	2
	第二讲 HTML+CSS+JS及软件代码的实现
	8
	

	18
	3
	第三讲 Node.js及软件代码实现
	8
	

	18
	4
	第四讲 软件测试方法
	2
	

	18
	5
	第五讲 信息系统设计与开发论文撰写
	4
	

	18
	6
	第六讲 答辩考查
	6
	


四、实践教学内容与要求

通过学习信息系统分析方法、设计方法、开发方法，让学生掌握软件开发的详细设计方法，UML设计方法，E-R图的设计方法等，以及软件测试的的基本知识和基本方法，注重培养分析问题和解决问题能力。

实践教学项目一览表

	序号
	实践名称
	每组人数
	实践时数
	实践类型
验证∕综合∕设计
	必做∕选做

	1
	功能结构图，E-R图分析与设计
	5
	4
	综合
	必做

	2
	信息系统的工程搭建与分析
	5
	2
	综合
	必做

	3
	功能软件开发
	5
	8
	综合
	必做

	4
	系统软件测试
	5
	2
	综合
	必做

	5
	论文的撰写方法
	5
	2
	综合
	必做


五、教学参考资料

教材：无。

扩充阅读资料、文献：

1、《信息系统分析与设计》，黄孝章，清华大学出版社，21世纪高等学校规划教材。

2、《koa与node.js开发实战》，作者：iKcamp；电子工业出版社，2019.1。

六、课程的考核要求

1.期末考试形式：不参加集中考试，本课程为考查。

2.平时成绩构成比例：考勤和提问+实验日志.考勤和提问10%；实验日志20%

3.课程成绩构成：平时成绩30%；期末考试成绩70%。（期末考查包含代码、论文和答辩，代码30%，论文20%，答辩20%）

教学要求及教学要点

第1讲  信息系统软件开发框架与设计方法

【本章教学目的和要求】：

本章主要介绍计算机软件的开发框架、以及软件详细设计、概要设计等方法。要求学生能够掌握软件设计的基本知识，掌握UML设计方法，E-R图设计方法。

【教学内容】
一、软件开发平台的搭建；

二、功能结构图设计方法；

三、E-R图设计方法；

四、数据库设计方法；

【重点、难点】
重点：熟练掌握Web开发软件开发平台的搭建，软件设计方法。

难点：根据实际情况合理完整的设计软件架构。

第2讲 HTML+CSS+JS及软件代码的实现

【本章教学目的和要求】：

本章重点介绍Web应用前端开发技术，要求学生能掌握HTML、CSS、JS等相关技术。

【教学内容】
一、Web前端的开发模式；

二、HTML+CSS+JS技术；

【重点、难点】
重点：掌握HTML+CSS+JS技术。 

难点：掌握HTML+CSS+JS技术。

第3讲 Node.js及软件代码实现

【本章教学目的和要求】：

本章主要介绍Web应用的后端开发技术Node.js等，要求学生能够使用Node.js实现基本功能。

【教学内容】

一、Web应用的后端开发技术；

二、Node技术；

【重点、难点】
重点：Web应用后端开发技术。 

难点：Node
第4讲 软件测试方法

【本章教学目的和要求】：

本章主要介绍软件测试的基本理论知识和基本方法，要求学生能够掌握黑盒测试，白盒测试，回归测试等方法。

【教学内容】

一、黑盒测试，白盒测试，回归测试；

二、测试用例；

三、软件测试与版本发布；

【重点、难点】
重点：掌握软件测试的方法

难点：测试用例的设计

第5章 信息系统设计与开发论文撰写

【本章教学目的和要求】：

本章主要介绍软件开发类论文的撰写要点，要求学生能够掌握论文的结构，论文的撰写要求。

【教学内容】

一、论文的结构设计；

二、论文的参考文献； 

三、论文的撰写要求；

【重点、难点】

重点：掌握软件开发类论文的格式要求。 

难点：软件结构的合理性。
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